ИЕРАРХИЯ ОБЪЕКТОВ И ГРУППА. ИТЕРАТОРЫ
Порядок выполнения работы. 
1. Дополнить иерархию классов лабораторной работы № 2 классами “группа”. Например, для предметной области ФАКУЛЬТЕТ можно предложить классы “факультет”, “студенческая группа”, “кафедра”. Рекомендуется  создать абстрактный класс − “подразделение”, который будет предком всех групп и абстрактный класс TObject, находящийся во главе всей иерархии. 
2. Написать для класса-группы метод-итератор.
3. Написать процедуру или функцию, которая выполняется для всех объектов, входящих в группу (смотри примеры в приложении).  
[bookmark: _GoBack]4. Написать демонстрационную программу, в которой создаются, показываются и разрушаются объекты-группы, а также демонстрируется использование итератора.
Ниже представлен код программы из второй лабораторной.
Код программы:
Classes.h:
#include <string>
#include <iostream>
using namespace std;
class Vehicle {
protected:
string vehicleType;
public:
Vehicle();
Vehicle(string name);
virtual ~Vehicle();
virtual void setVehicleType() = 0;
virtual string getVehicleType() = 0;
};
class Car : virtual public Vehicle {
protected:
string name;
string color;
float price;
public:
Car();
~Car();
virtual void setName();
virtual string getName();
virtual void setColor();
virtual string getColor();
virtual void setPrice();
virtual float getPrice();
void setVehicleType();
string getVehicleType();
static Car *begin;
Car *next;
static void add(Car *curr);
virtual void show();
static void print();
};
class Train : virtual public Car {
public:
Train();
~Train();
void setName();
string getName();
void setColor();
string getColor();
void setPrice();
float getPrice();
void setVehicleType();
string getVehicleType();
void show();
};
class Express : virtual public Car {
public:
Express();
~Express();
void setName();
string getName();
void setColor();
string getColor();
void setPrice();
float getPrice();
void setVehicleType();
string getVehicleType();
void show();
};
Classes.сpp:
#include "Classes.h"
Vehicle::Vehicle() {
vehicleType = "Unknown";
}
Vehicle::Vehicle(string name) {
vehicleType = name;
}
Vehicle::~Vehicle() {
vehicleType = ' ';
}
Car::Car() {
cout << "Car has been created." << endl;
add(this);
}
Car::~Car() {
cout << "Car object has been deleted." << endl;
}
void Car::add(Car *curr) {
curr->next = begin;
begin = curr;
}
void Car::print() {
Car *l = begin;
while (l) {
l->show();
l = l->next;
}
}
void Car::setName() {
cout << "Enter car name: ";
cin >> name;
}
string Car::getName() {
return name;
}
void Car::setColor() {
cout << "Enter car color: ";
cin >> color;
}
string Car::getColor() {
return color;
}
void Car::setPrice() {
cout << "Enter car price: ";
cin >> price;
}
float Car::getPrice() {
return price;
}
void Car::setVehicleType() {
cout << "Enter type vehicle: ";
cin >> vehicleType;
}
string Car::getVehicleType() {
return vehicleType;
}
void Car::show() {
cout << ">>> Car <<<" << endl;
cout << getName() << endl;
cout << getColor() << endl;
cout << getPrice() << endl;
cout << getVehicleType() << endl;
}
Train::Train() : Car() {
cout << "Train object has been created." << endl;
}
Train::~Train() {
cout << "Train object has been deleted." << endl;
}
void Train::setName() {
cout << "Enter train name: ";
cin >> name;
}
string Train::getName() {
return name;
}
void Train::setColor() {
cout << "Enter train color: ";
cin >> color;
}
string Train::getColor() {
return color;
}
void Train::setPrice() {
cout << "Enter train price: ";
cin >> price;
}
float Train::getPrice() {
return price;
}
void Train::setVehicleType() {
cout << "Enter type vehicle: ";
cin >> vehicleType;
}
string Train::getVehicleType() {
return vehicleType;
}
void Train::show() {
cout << ">>> Train <<<" << endl;
cout << getName() << endl;
cout << getColor() << endl;
cout << getPrice() << endl;
cout << getVehicleType() << endl;
}
Express::Express() : Car() {
cout << "Express object has been created." << endl;
}
Express::~Express() {
cout << "Express object has been deleted." << endl;
}
void Express::setName() {
cout << "Enter express name: ";
cin >> name;
}
string Express::getName() {
return name;
}
void Express::setColor() {
cout << "Enter express color: ";
cin >> color;
}
string Express::getColor() {
return color;
}
void Express::setPrice() {
cout << "Enter express price: ";
cin >> price;
}
float Express::getPrice() {
return price;
}
void Express::setVehicleType() {
cout << "Enter type vehicle: ";
cin >> vehicleType;
}
string Express::getVehicleType() {
return vehicleType;
}
void Express::show() {
cout << ">>> Express <<<" << endl;
cout << getName() << endl;
cout << getColor() << endl;
cout << getPrice() << endl;
cout << getVehicleType() << endl;
}
Main.cpp:
#include "Classes.h"
#include <locale>
Car *Car::begin;
int main() {
setlocale(LC_ALL, "Russian");
Car::begin = 0;
Car car;
Train train;
Express express;
car.setName();
car.setColor();
car.setPrice();
car.setVehicleType();
train.setName();
train.setColor();
train.setPrice();
train.setVehicleType();
express.setName();
express.setColor();
express.setPrice();
express.setVehicleType();
Car::print();
system("pause");
return 0;
}

