
Пример 
Разработать ООП для формирования дампа любого заданного файла. Имена 

исходного файла и результирующего файла дампа должны передаваться программе через 

аргументы командной строки ее вызова. Исходный файл может иметь произвольный 

текстовый или бинарный формат. Результирующий файл дампа должен иметь текстовую 

структуру, идентичную стандартному выводу команды od из OS UNIX с ключом – x, где 2-

х байтовые слова исходного файла кодируются короткими целыми числами без знака, 

которые записаны в системе счисления по основанию 16. При разработке программы 

нужно использовать методы бесформатного ввода и форматного вывода файловых 

потоков. 

Файл дампа 16 имеет текстовый формат символьных строк фиксированной длины. 

Каждая строка кодирует 8 двухбайтовых слов целыми числами, которые разделены 

пробелом. Каждое число записано в системе счисления по основанию 16 и дополнено 

лидирующими нулями до 4 цифр. В начале каждой строки дампа указано смещение ее 

первого слова от начала исходного файла. Смещение измеряется в байтах и записано в 

системе счисления по основанию 8. Запись смещения дополнена лидирующими нулями до 

7 цифр. Последняя строка дампа содержит запись размера исходного файла в формате, 

аналогичном смещению. 

Искомый текст: 

  od -x OS UNIX dump\n 

   

Файл дампа 16: 

  0000000 646f  2d20 2078 534f  5520 494e 2055 7564 706d 

  0000020 706d 000a 

      

// Word hex dump as UNIX od -x 

   #include <iostream> 

   #include <fstream> 

   #include <ios> 

   #include <iomanip> 

   using namespace std;   //  объявление пространства имен 

   int main(int argc, char* argv[]) { 

   unsigned short i=0;   // код слова  

   unsigned offset = 0;  // смещение слова 

   // проверка числа аргументов 



   if(argc < 2) {   

    cerr << "Usage: asod source-file target-file" << endl; 

    return(0); 

   } // if 

   // задать входной поток 

   ifstream input(argv[1]);   

   if(input == 0) { 

    cerr << argv[1] << ": Can't open to read" << endl; 

    return(-1); 

   } 

   // задать выходной поток 

   ofstream output; 

   output.open(argv[2]); 

   if(output == 0) { 

     if(!argv[2]) 

      argv[2] = "target"; 

    cerr << argv[2] << ": Can't open to write" << endl; 

     return(-2); 

   } 

   // Установить выравнивание и заполнение полей вывода дампа 

   // input.unsetf(ios::skipws); 

   output.setf(ios::right, ios::adjustfield); 

   output.fill('0'); 

   // Вывод начального смещения 

   output << oct << setw(7) << offset; 

   // Цикл ввода-вывода 

   while(input.read((char *)&i, 2)) { // чтение слова 

     offset += 2;                    // увеличить счетчик смещения 

     output << " " << hex << setw(4) << i; // вывод очередного слова 

     i = 0;                          // инициализация кода слова 

     if((offset % 16) == 0)          // вывод смещения 

       output << endl << oct << setw(7) << offset; 

   } // while 

    

   // вывод последнего слова 



   if(input.gcount() == 1) { 

     output << " " << hex << setw(4) << i; 

     offset++; 

   } // if 

   // вывод последнего смещения 

   output << endl; 

   if(offset % 16) 

     output << oct << setw(7) << offset << endl; 

   // закрыть потоки ввода-вывода 

   input.close(); 

   output.close(); 

   return(0);  // корректное завершение программы 

   } // main 

Выполнить задание на основе примера: 

Разработать объектно-ориентированную программу для исключения из любого текстового 

файла повторений пустых строк, чтобы из каждой группы пустых соседних строк 

оставалась только одна. При этом пустыми считаются строки, где отсутствуют любые 

другие символы, кроме необязательных пробелов и табуляций. Имя исходного текстового 

файла должно передаваться программе через аргумент командной строки ее вызова. 

Результирующий текст после исключений повторов пустых строк должен отображаться 

через поток стандартного вывода (сout). При разработке программы необходимо 

использовать методы бесформатного ввода файловых потоков и исключить ее зависимость 

от длины строк заданного файла. 

 


