Преподаватель дал задачу для решения
1)Int C=45
C=C<<2; С-?
Цель работы:
Изучить процесс прохождения программы на языке СИ в системе программирования Visual Studio. Ознакомиться с технологией отладки программ. Изучить основные конструкции операторов присваивания и директивы препроцессора. 
Исходные данные и задание для варианта №5:
А - сложить с произведением B и С, деленным по модулю D. 
В - увеличить на 3. 
С - вычесть А и В, уменьшенные на 1. В не изменять.
 D - выполнить поразрядное «и» 0-3 разрядов B и 1-5 разрядов С, сдвинутых вправо на 1 разряд. 
Текст программы 
/* Лабораторная работа №1 */
/* Вариант №5 */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int A = 4, B = 9, C = 217, D = 83;
void main()
{
	printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
             A += B * C % D;
	B *= 3;
	C -= --A + (B - 1);
[bookmark: _GoBack]2)	1---D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);------------- 0xf представить в десятичной форме
                                                                                                  0x3e- представить в десятичной форме

             printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
	getch();
} 
2. Модифицировать программу, описав переменные как локальные и задав их значения с помощью прямого присваивания. Сравнить результаты с п.1. 
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main()
{
	int A = 4, B = 9, C = 217, D = 83;
             printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
             A += B * C % D;
	B *= 3;
	C -= --A + (B - 1);
	D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);
             printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
	getch();
}
3. Изменить программу, используя для ввода значений переменных функцию scanf. Сравнить результаты. 
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main()
{
	int A, B, C, D;
         printf("Input A, B, C, D: ");
	scanf("%d %d %d %d", &A, &B, &C, &D);
         printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
         A += B * C % D;
	B *= 3;
	C -= --A + (B - 1);
	D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);
         printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
       getch(); 
}

4. Описать переменные как автоматические. Вывести их значения до присваивания. 
Объяснить полученные результаты. 

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main()
{
auto int A, B, C, D;
printf("Uninitialized data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
printf("Input A, B, C, D: ");
scanf("%d %d %d %d", &A, &B, &C, &D);
printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
A += B * C % D;
B *= 3;
C -= --A + (B - 1);
D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);
printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
getch();
}
5. Повторить п. 2 разместив все описания в отдельном файле. 
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include "lab1.h"
void main()
{
printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
A += B * C % D;
B *= 3;
C -= --A + (B - 1);
D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);
printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
getch();
}
6. Повторить п. 2., использовав вместо переменных А, В, С, D статический массив.
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#define A	array[0]
#define B	array[1]
#define C	array[2]
#define D	array[3]
int array[4] = { 4, 9, 217, 83 };
void main()
{
printf("Initial data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
A += B * C % D;
B *= 3;
C -= --A + (B - 1);
D = (B & 0xf) & ((C & 0x3e) >> 1);
printf("Calculated data: A=%d B=%d C=0%o D=0%o\n", A, B, C, D);
getch();
}


