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1. Задание на разработку проекта и вариант задания: 
Построить таблицу и вычислить  произведение значений функции y=f(x) при y>0 при изменении x  на отрезке [a;b] с шагом  h.

Y=.                                 Отрезок [-3;0], шаг h=0.15

2. Формализация и уточнение задания.
Для решения задачи табуляции функции на заданном интервале следует использовать алгоритмическую структуру регулярного типа, т.к. заданы начальное и конечное значения аргумента, а также шаг его изменения, то есть в этом случае можно заранее определить количество вычисленных значений. Данная задача решается с помощью процедуры  button, которая получает значения из textBox в качестве входных параметров границы интервала(start и end) и шаг (step) изменения аргумента, табулирует функцию и выводит результаты в listBox, а так же сортирует значения по требуемым условиям задачи (наименьшее и наибольшее значения функции и число ее положительных и отрицательных значений на этом интервале).

3. Разработка проекта.
	3.1. Разработка пользовательского интерфейса.
Главное окно показано на Рис. 1.


[image: ]
Рис. 1 Главное окно

Используются 4 элемента label в качестве поясняющих надписей. Кнопка «Вычислить» используется для запуска вычислений. Кнопка «Выход» завершает программу. Три текстовых поля служат для ввода исходных данных. Два listBox и 3 textBox предназначены для вывода результатов.


3.2. Установка свойств элементов интерфейса.

	Таблица 1. – Свойства элементов управления
	Объект
	Свойство
	Значение 
	Примечание

	Form
	Name
	Form1
	Главное окно программы

	
	Text
	Регулярные циклические структуры
	

	Label
	Name
	label1
	Поясняющая надпись

	
	Text
	Задание:
	

	Label
	Name
	label2
	A=

	Label
	Name
	label3
	B=

	Label
	Name
	label4
	H=

	Label
	Name
	label5
	Поясняющая надпись

	TextBox
	Name
	textbox1
	Поле для ввода значений

	TextBox
	Name
	Textbox2
	Поле для ввода значений

	TextBox
	Name
	Textbox3
	Поле для ввода значений

	ListBox
	Name
	lishBox
	Поле для вывода

	ListBox
	Name
	listBox
	Поле для вывода

	Button
	Name
	Button1
	Кнопка для запуска вычислений

	Button
	Name
	Button2
	Кнопка для завершения программы





























[image: ]3.3. Разработка алгоритма программы.

Рис. 2 Схема  библиотеки
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Рис. 2 Схема программы

3.4. Написание программного кода.
Class Form1:
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Проект_5_24_Андрюша
{
    public partial class Form1 : Form
    {
        public Form1()
        {
            InitializeComponent();
        }

        double vvod(TextBox textbox)
        {
            return Convert.ToDouble(textbox.Text);
        }

        void vivod(TextBox textbox, double a)
        {
            textbox.Text = a.ToString();
        }

        void vivodint(TextBox textbox, int a)
        {
            textbox.Text = a.ToString();
        }

        void vivodlist(ListBox list, double a)
        {
            list.Items.Add(a.ToString());
        }

        void vivodlistS(ListBox list, string a)
        {
            list.Items.Add(a);
        }

        void Вычислятус(double a, double b, double h)
        {

            double x, y;
            double H = h;
            double Y = 1;
            if (h == 0) return;
            int B = Convert.ToInt32((b - a) / h);
            x = a;
            for (int i = 0; i <= B; i++)
            {
                y = Библиотека.Класс.ИксусВычислятус(x);
                vivodlist(listBox1, x);
                x = x + h;
                if (y < 0)
                {
                    vivodlist(listBox2, y);
                    Y = y * Y;
                }
                else
                {
                    vivodlistS(listBox2, "y > 0");
                }
            }
        }

        private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            double a = vvod(textBox1);
            double b = vvod(textBox2);
            double h = vvod(textBox3);
            Вычислятус(a, b, h);
        }

        private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            Close();
        }
    }
}

Class Func:
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

namespace Библиотека
{
    public class Класс
    {
        public static Double ИксусВычислятус(double x)
        {
            return (Double)Math.Pow(x, 3) - 6* Math.Pow(x, 2) + 19.8;
        }
    }
}

4. Результаты работы программы.
Работа программы показана на Рис. 3.
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Рис. 3 Работа программы



5. Доказательство правильности работы программы.
Для проверки программы возьмем начальное и конечное значение, которое при работе программы вызовет все 3 условия(x > 1, x < 0, 0 <= x <= 1) :
Начальное значение: -2
Конечное значение: 2


Вручную  найдем значение функции для выбранного диапазона:
Y=
 
Y=-61,2
Y=

Y=-15,921
Y=

Y=28.44   Y>0 => у не входит в диапазон.































6. Выводы.
1. Создан проект для получения значений табуляции функции: 

Y=.                                 
На Отрезке [-3;0], шаг h=0.15
и получен результат(Таблица 3 и Таблица 4):
Таблица 3. – Результат
	-3
	-61.2

	-2.85
	-52.084125

	-2.55
	-43.623

	-2.4
	-35.796375

	-2.25
	-28.584

	-2.1
	-21.965625

	-1.95
	-15.921

	-1.8
	-5.472000000000002

	-1.65s
	-1.027125000000002

	[bookmark: _GoBack]-1.5
	y>0

	-1.35
	y>0

	-1.2
	y>0

	-1.05
	y>0

	-0.90000000000000
	y>0

	-0.75000000000000
	y>0

	-0.60000000000000
	y>0

	-0.45000000000000
	y>0

	-0.30000000000000
	y>0

	-0.15000000000000
	y>0

	-1.0547118733939Е
	y>0



Таблица 4. – Результат
	Наибольшее значение функции
	-1.027125000000002

	Наименьшее значение функции
	-61.2

	Число положительных элементов
	0

	Число отрицательных элементов
	9



2. Для реализации заданного алгоритма использованы условные и циклические конструкции.
Пользователь вводиты данные в предусмотренные для этого текстовые поля. При нажатии кнопки “Вычислить” происходит вычислениe.
3. Разработан пользовательский интерфейс, состоящие из трех полей ввода, 2 listBox для вывода значений аргумента и функции, поясняющих надписей, кнопки для запуска вычислений, а так же кнопки для завершения программы
4. Разработан алгоритм вычисления функции.
5. Разработан код для решения задачи.
6. Проверена правильность работы программы с помощью ручного вычисления.
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