Из файла считать матрицу,выполнить с ней действия ,те же,что и в программе ниже,вывести результат в файл.


using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

namespace ConsoleApplication35
{
    class Program
    {
        static void Main(string[] args)
        {
            try
            {
                Console.WriteLine("Введите размерность матрицы А");//Ввод матрицы А.
                int syze = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());//Конвертирование к целочисленному типу.
                int[,] matrix1 = new int[syze, syze];//Выделение памяти для матрицы А.
                Console.WriteLine("Матрица А");
                for (int i = 0; i < syze; i++)
                {
                    for (int j = 0; j < syze; j++)
                    {
                        Console.WriteLine("A [ " + i + "," + j + "]");//Вывод матрицы в консоль.
                        matrix1[i, j] = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
                    }
                }
                Console.WriteLine();
                //Начало вывода матрицы А в консоли
                Console.WriteLine("Матрица A");
                for (int i = 0; i < syze; i++)
                {
                    Console.WriteLine();
                    for (int j = 0; j < syze; j++)
                    {
                        Console.Write("{0} ", matrix1[i, j]);//Вывод матрицы в консоль.
                    }
                }
                //Транспонирование матрицы А относительно побочной диагонали.
                int[,] matrix2 = new int[syze, syze];//Ввод 2-ой матрицы,которая будет выводится после транспонирования.
                for (int i = 0; i < syze; i++)
                {
                    for (int j = 0; j < syze; j++)
                    {
                        matrix2[i, j] = matrix1[j, i];//Присваиваем матрице 2 значение транспонированной матрицы А.
                    }
                }
                //Вывод результата
                Console.WriteLine();
                Console.WriteLine("Транспонированная матрица А");
                for (int i = 0; i < syze; i++)
                {
                    Console.WriteLine();
                    for (int j = 0; j < syze; j++)
                    {
                        Console.Write("{0} ", matrix2[syze - 1 - i, syze - 1 - j]);//Вывод транспонированной матрицы А.
                    }
                }
                Console.ReadKey();//Остановка экрана.
            }
            catch//Обработка исключения.
            {
                Console.WriteLine("Размерность матрицы может быть только целым, не отрицательным числом"");
                Console.ReadKey();//Остановка экарана.
            }


        }
    }
}



